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Θεωρία.

Πως υπολογίζουμε την γωνία ενός κανονικού ν-γώνου

1.  Η κεντρική γωνία ω του κανονικού ν-γωνου είναι ίση με ω = 360 / ν















2.  Η γωνία φ ενός κανονικού ν-γώνου είναι παραπληρωματική της κεντρικής γωνίας του ω. φ = 180 – ω













Συνεπώς π.χ. για ένα κανονικό 8-γωνο έχουμε ω= 360/8 = 45.	φ = 180-45 = 135


Θα δημιουργήσουμε στο scratch ένα σενάριο με μεταβλητές, ώστε να μπορεί να επιβεβαιώνει γραφικά ο μαθητής αν οι
υπολογισμοί του είναι σωστοί στη κατασκευή ενός κανονικού ν-γωνου.

! Προσοχή κατά την εκτέλεση του σεναρίου πρέπει  να διευκρινιστεί στους μαθητές πως η γωνία που στρίβει η μορφή του
Scratch δεν είναι η γωνία φ του ν-γωνου. (Μπορεί να συνυπολογιστεί σαν άσκηση)
Κίνηση μορφής

Γωνία που στρίβει η
μορφή

[bookmark: 2]





image1.jpeg




image2.jpeg




image3.jpeg




image4.jpeg




